ESQUADM

“PROTEGENDO NOSSAS RIQUEZAS, CUIDANDO DA NOSSA GENTE”
“Marinha do Brasil, irrigadora de recursos na economia do Pais”

INSTRUCAO DE REGATA
“X REGATA ESQUADRA BRASILEIRA”
Domingo — 02 de novembro de 2014

- Valida para a Copa Interclubes da FEVERJ -

Classes: Snipe, Dingue, Laser e Optimist

ORGANIZACAO: Clube Naval Piraqué (CNP)
C/ apoio do Comando-em-Chefe da Esquadra

CONVIDADOS DE HONRA

VAlte. llques Barbosa Junior—- Comandante em Chefe da Esquadra
VAlte. Paulo Frederico Soriano Dobbin - Presidente do Clube Naval
VAlte. José Carlos Monteiro de Melo — Comodoro do CNP
CAlte. Marcio Magno de farias Franco e Silva — Chefe do Estado-Maior da Esquadra
Sr. Marco Aurelio S& Ribeiro - Presidente da FEVERJ

Organizacao da Regata
Comte. Ricardo Drusedau - Vice-Diretor de Esportes Nauticos

Comisséo de Regatas -Sr. Pedro Paulo Petersen
Comissao de Protestos - Sr. Francisco Calich e membros a serem indicados.



Av. Borges de Medeiros 2.364. Lagoa.

Tels : 3077-6000/3077-6027/3077-6052
E-mail: secvden@pirague.orqg.br

1 REGRAS

1.1 A regata sera governada pelas regras, tais como enumeradas nas definicdes das Regras de Regata a
Vela.

1.2 Barcos sem numeral ou que infrinjam a regra 77 serdo desclassificados sem audiéncia. Isto altera a regra
63.1

1.3 Aregra61.1 (a)(2) ndo se aplica.

1.4 A punigdo imediata por infracdo a regra 42 sera aplicada, de acordo com o descrito no Apéndice P das
Regras. Um membro da Comissdo de Protestos com bandeira amarela ir4 fiscalizar seu cumprimento com
auxilio de um bote inflavel.

1.5 A seguinte sentenca é adicionada a Regara 61.1 a, o barco com intencao de protestar deve informar a CR

imediatamente apds chegar.

2 AVISOS AOS COMPETIDORES

Avisos aos competidores serdo afixados no quadro oficial de avisos do evento, localizado na garagem
nautica .

3 ALTERACOES NAS INSTRUCOES DE REGATA
Qualquer alteracao nas Instru¢des de Regata sera afixada antes das 12:00h do dia em que entrard em vigor.

4  SINALIZACAO EM TERRA

4.1 Sinalizagdo em terra serd exposta no mastro principal do evento, localizado em frente a garagem de barcos.

4.2 Quando o galhardete RECON ¢ icado em terra, o seu significado descrito na sinalizagdo de regata RECON é
modificado de "1 minuto" para "ndo antes de 30 minutos”.

5 PROGRAMA

Qg(')r}tlao'/fi'{a 09:00 s 17:00 h | Inscrig&o
S;i‘/tf(')flﬂa 09:00 4s 17:00h | Inscrig&o
09:00 as 12:30h | Inscricao
Domingo 12:30 h R(_egniéo d_e Ti_mon~eiros _
02/11/14 13:30 h In|C|_0 da_smahza(;ao de partlda_ _
1730 h Cerlanla de entrega de prémios com coquetel para os participantes
' e convidados no saldo GALERA

5.1 Numero de regatas:
Seré realizada uma Unica Regata
5.2 Na&o sera dada nenhuma partida apos as 16:00 horas do dia 02/11/14.

6 BANDEIRAS DE CLASSE E AGRUPAMENTOS DE LARGADA

As bandeiras das classes seréo:

Snipe: Simbolo da classe com fundo branco.

Laser (Laser STD, Radial e 4.7): Simbolo da classe com fundo branco.
Dingue: Simbolo da classe com fundo branco.

Optimist Veterano: Simbolo da classe em fundo branco.

Optimist Estreante e Escola de Vela CNP: Bandeira verde.

7 AREAS DE REGATAS

A area de regatas serd a Lagoa Rodrigo de Freitas.

8 PERCURSO
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Os diagramas no anexo 1 mostram 0s percursos, incluindo os angulos aproximados entre pernas, a
sequéncia em que as marcas devem ser contornadas e o lado em que devem ser deixadas. Os angulos
entre as pernas ficara a critério da CR.

MARCAS

Marcas de percurso seréo bdéias cilindricas inflaveis de cor alaranjada.

Novas marcas, conforme determinado nas instru¢des 12.1 serdo boias cilindricas inflaveis de cor amarela.
As marcas de partida e chegada serao béias cilindricas inflaveis de cor amarela.

O barco da Comisséo de Regata sinalizando a mudanga de uma perna do percurso € marca, conforme
determinado na instrugéo 12.2.

Nao utilizado

A PARTIDA
As regatas terdo as partidas conforme a regra 26, com o sinal de aten¢&o dado 5 minutos antes do sinal de
partida. As partidas de veteranos, estreantes e escola de vela do CNP serdo independentes e nesta ordem.

A linha de partida sera entre o mastro desfraldando uma bandeira de cor laranja no barco da CR e a marca
de partida.

Um barco que partir depois de decorridos 4 minutos apés seu sinal de partida sera considerado como néo
tendo partido - DNS. Isto muda a regra A4.

O barco da CR podera manter sua posicéo no alinhamento de partida usando motor.

A ordem de largada e os percursos serdo expostos na popa da CR.

MUDANGCA DA POSICAO DA PROXIMA MARCA

Para mudar a posicao da marca da préxima perna do percurso, a Comissao de Regata podera fundear uma
nova marca (ou mover a linha de chegada) e remover a marca original tdo logo quanto possivel. Quando, em
uma subsequiente mudanga de percurso, uma nova marca € substituida, a marca original podera ser usada.

Os barcos deverdo passar entre o barco da Comisséo de Regata que sinaliza a mudanca de percurso e a
marca que esta em suas proximidades, deixando a marca por bombordo e o barco da Comisséo de Regata
por boreste. Isto modifica a regra 28.1.

A CHEGADA

A chegada serd entre o mastro desfraldando uma bandeira de cor azul no barco de sinalizagdo da CR e a
marca de chegada.

O barco da CR podera manter sua posi¢ao no alinhamento de partida usando motor.

A bandeira Delta hasteada na chegada indica que havera outra regata em seguida.

SISTEMA DE PUNICAO
Seré aplicado o apéndice P

LIMITES DE TEMPO

Os limites de tempo para todas as classes seréo os seguintes:
Limite da regata - 2:00h (duas horas)

Seréo considerados DNF, os barcos que nao chegarem no prazo de 15 minutos apés a chegada do primeiro
colocado de cada categoria. Isto modifica as regras 35 e A4.

PROTESTOS E PEDIDOS DE REPARACAO

Formularios de protestos estardo disponiveis na secretaria do evento. Protestos devem ser entregues no
prazo de protestos especificado.

O prazo para apresentacdo de protesto sera de 30 (trinta) minutos apds a chegada da Comisséo de Regata
em terra. O mesmo prazo de protesto se aplica a todos os protestos da Comissdo de Regata e da Comisséo
de Protesto, sobre incidentes que tenham observado na area de regata e para pedidos de reparacéo. Isto
modifica as regras 61.3 e 62.2.

Avisos aos competidores serdo afixados até 30 minutos depois de encerrado o prazo de protesto, a fim de
informa-los das audiéncias nas quais seréo partes ou citados como testemunhas. As audiéncias seréao
realizadas na sala da Comisséo de Protestos, na data e hora constantes dos avisos..
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Havera um primeiro julgamento por arbitragem, caso a decisdo seja aceita a penalidade sera 15% do nimero
de inscritos.

Avisos de protestos da Comisséo de Regatas serdo afixados para informacéo dos barcos, de acordo com a
regra 61.1(b).

Infragdes as instru¢des 11.18,19.2 e 23 ndo deverdo ser motivo de protesto por um barco. Isto modifica a
regra 60.1(a). A punigdo por tais infracdes podera ser menor que uma desclassificacdo se a Comisséo de
Protestos assim decidir.

Um pedido de reabertura de audiéncia deve ser entregue ndo mais de 30 minutos apds a parte solicitante ter
sido informada da decisdo naquele dia. Isto modifica a regra 66.

Nao utilizado

MEDIDAS DE SEGURANCA

Um barco que se retira de uma regata deve naotificar a Comisséo de Regata, tao logo seja possivel.

E obrigatério o uso de colete salva-vidas por todos os velejadores durante todo o tempo em que o barco
estiver na agua.

Né&o utilizado

N&o utilizado
BARCOS OFICIAIS
Os barcos oficiais seréo identificados da seguinte maneira:

CR —bandeira de cor laranja com “CR” escrito em preto.

CP — bandeira de cor branca com “Jury” escrito em preto..

BARCOS DE APOIO

Chefes de equipe, treinadores e pessoal de apoio ndo poderdo navegar na area de regata, a partir do sinal
de preparacéo , até que todos os barcos tenham chegado ou a Comissdo de Regata tenha sinalizado
retardamento, chamada geral ou anulagé&o.
N&o Utilizado

N&o Utilizado

N&o Utilizado

PREMIOS - Ser&o concedidos os seguintes:
CLASSE SNIPE

Classificacdo Geral

19, 2° e 3° lugares

CLASSE DINGUE

Categoria Grand Master

19, 2° e 3° lugares

Categoria Master

19, 2° e 3° lugares

Categoria 1.5

1°, 2° e 3° lugares

Categoria Dupla Mista

1°, 2° e 3° lugares

Categoria Feminino

19, 2° e 3° lugares

Categoria Sénior

19, 2° e 3° lugares

Categoria Juvenil

19, 2° e 3° lugares

Categoria Estreante

10, 2° e 3° lugares

CLASSE LASER STD

19, 2° e 3° lugares

CLASSE LASER RADIAL

19, 2° e 3° lugares

CLASSE LASER 4.7

10, 2° e 3° lugares

CLASSE OPTIMIST

Veterano Juvenil

19, 2° e 3° lugares

Veterano Infantil

10, 2° e 3° lugares

Veterano Mirim

10, 2° e 3° lugares

Veterano Feminino

19, 2° e 3° lugares

Estreante Juvenil

19, 2° e 3° lugares

Estreante Infantil

19, 2° e 3° lugares

Estreante Mirim

19, 2° e 3° lugares

Estreante Feminino

19, 2° e 3° lugares

Escola de Vela do CNP

19, 2° e 3° lugares




27

ISENCAO DE RESPONSABILIDADE

Os competidores participam da regata a seu proprio risco. Considere a regra 4, Decisao de Competir. A
Autoridade Organizadora néo aceitara qualquer responsabilidade por danos fisicos e/ou materiais,
relacionados diretamente com as regatas, seus antecedentes, durante ou depois de completada.

Comisséao Organizadora

“Esta regata é uma homenagem do Clube Naval Piraqué a Esquadra Brasileira que
esta comemorando o seu 192° aniversario”

BONS VENTOS!!!



Anexo 1

DESCRICAO DOS PERCURSOS

Triangular Invertido (Reduzido)
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Triangular Invertido (Olimpico)
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