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DEPARTAMENTO ESPORTIVO

Rio de Janeiro, R,
Em, 09 de julho de 2026.

ORDEM INTERNA N2 70-029A (VDET)

Assunto: Utilizacdo e Permanéncia nas Salas de Jogos

1. PROPOSITO
Estabelecer normas e procedimentos para utilizagdo das Salas de Jogos.

2. NORMAS
2.1. Sala de Sinuca:

a) Ndo é permitido entrar e/ou permanecer descalgo, trajando roupa de banho ou sem
camisa.

b) N3o é permitida a permanéncia de menores de 18 anos, exceto daqueles com idade igual
ou superior a 16 anos, desde que estejam acompanhados por um responsavel.

c) Os convidados somente poderdo entrar e permanecer acompanhados de um Sécio.

d) O periodo de permanéncia, na Sala de Sinuca, para o convidado é de, no maximo, 4 horas
por dia.

e) A utilizagdo das mesas de sinuca é prioritdria para grupos formados com, no minimo, 2
(dois) jogadores.

f) Caso haja algum Sécio usando uma mesa sozinho, poderd fazé-lo até que seja(m) formada(s)
equipe(s) de simples ou duplas para jogar, quando, entdo, devera ceder o lugar.

g) Na formacdo da equipe(s) de simples ou duplas, o Sécio que se encontra jogando sozinho
terd prioridade na composi¢do. Caso ndo aceite jogar com os outros Socios, deverd
obrigatoriamente, liberar a mesa.

h) N3o é permitido realizar reunies de trabalho nas salas.

2.2. Salas de Carteado:

a) N3o é permitido entrar e/ou permanecer descalgo, trajando roupa de banho ou sem
camisa.

b) N3o & permitida a permanéncia de menores de 18 anos, exceto daqueles com idade igual
ou superior a 16 anos, desde que estejam acompanhados por um responsavel.

¢) Os convidados somente poderdo entrar e permanecer acompanhados de um Sécio.
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Continuacdo da Ol n2 70-029A/2026, do DECN

3. HORARIO DE UTILIZAGAO DAS SALAS DE JOGOS

As salas de carteado e de sinuca estardo disponiveis para jogo, nos seguintes horarios:
a) terca-feira a sexta-feira — 14h as 21:45h;

b) sdbado — 09h as 21h; e

c) domingos e feriados — 10h as 19:45h.

4. REQUISITOS PARA JOGAR
a) Sécio — A apresentagdo da carteira de Sécio.

b) Convidado — Devera realizar a apresentacdo do convite para pratica de jogos de sinuca,
disponivel para compra na Tesouraria do Clube.

5. INFORMACGES COMPLEMENTARES
Os casos omissos serdo resolvidos pelo Supervisor de Atividades Recreativas.

6. RESPONSABILIDADE
O Supervisor de Atividades Recreativas serd o responsdvel pelo fiel cumprimento desta Ol.

7. VIGENCIA
Esta Ordem Interna entra em vigor na presente data.

8. CANCELAMENTO
Esta Ol cancela a de n2 70-029 de 28 de setembro de 2021.

9. APROVAGAO

Esta Ordem Interna foi aprovada pela 192 Sessdo Ordindria da Diretoria (SOD) realizada em
25/06/2026.

ice-Almirante (RM1)
Comodoro

Distribuigdo:
Vice-Diretorias
Secretaria
Arquivo.
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